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But du jeu :
Le renard doit manger les poules,

les poules doivent bloquer le renard.
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Mise en place : >/
Disposer les pions comme le shéma ci-contre. /\ \

&
Déroulement du jeu : \

Le renard et les poules peuvent se déplacer d'une case en
suivant n‘importe quelle ligne, en avant comme en arriére.

Seul le renard peut manger une poule en sautant par dessus.
La prise multiple est possible mais pas obligatoire. Une poule
mangée est retirée du jeu.

Les poules gagnent si au tour de jeu du renard, celui-ci ne peut
plus se déplacer.

Il faut au moins 4 poules pour
bloquer le renard.

Il est donc vainqueur s’il mange
7 poules.




