£a chance des sSeorciers

But du jeu :
Etre le dernier joueur a avoir des mises en main.

Mise en place :
Chaque joueur prend 15 mises.

Régles :
A tour de réle, chaque joueur lance les deux dés.
Sile résultat est 3,5, 6,8,9, 10 ou 11 :
Si la case correspondante est vide, le joueur y dépose une de ses mises.
Si des mises s'y trouvent déja, il les ramasse toutes.
Si le résultat est 2 :
Bienvenue a Poudlard, le joueur ramasse toutes les mises présentes sur le
plateau, sauf celles situées sur la case 7.
Si le résultat est 4 :
Il ne se passe rien... a moins qu'une régle spéciale ne soit inventée pour cette
case ! Par exemple : rendre une mise au propriétaire du plateau, réaliser un
gage, etc.
Si le résultat est 7 :
Le joueur doit poser une mise sur la case 7. Ces mises sont appelées
"les offrandes a Dumbledore".
Si le résultat est 12 :
Le joueur ramasse toutes les mises présentes sur le plateau, y compris celles
de la case 7. C'est la case de la grande salle et du choixpeau !
Si un joueur n‘a plus de mises :
Il a encore une derniére chance ! Il lance les dés une derniére fois :
S'il obtient un 2 ou un 12, il récupére le droit de continuer a jouer.
S'il obtient un autre résultat, il est éliminé du jeu.

Fin de la partie :
Lorsque un seul joueur posséde encore des mises,

il est déclaré vainqueur !
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